
 
 

Seite 1 von 3 
 

AG Plan und Infos ab 02.11.2026 

Zeit Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag 

14:00 

MOZ 
 
 

2. bis 4. Schuljahr 
 

  
 

Akrobatik AG 
2.-4. Schuljahr 

    
 

Gruppenstunde 

KIKO 
– 

15:00 

15:00 
Fußball AG für 

Jungen 
 

2.-4. Schuljahr 

Action Heros AG 
 

2.-4. Schuljahr 

Kunterball AG 
 

2.-4. Schuljahr 

Basketball AG 
 

2.-4. Schuljahr 

Aslando 
Kampfkunst  AG 

 
3.-4. Schuljahr 

bis 

 16:00 

Meeresforscher 
AG 

3.-4. Schuljahr 

Trommel AG 
 

2.-4. Schuljahr 

Kreativ AG 
 

3.-4. Schuljahr 

Phantasiewerk-
statt AG 

2.-3. Schuljahr 

Tanz AG 
 

2.-4. Schuljahr 

Schach AG 
 

2.-4. Schuljahr 

Nadel- Faden AG 
 

2.-4. Schuljahr 
  

Bienen-AG 
 

2.-4. Schuljahr 
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AG Beschreibungen 
 
MOZ: mit Fotos, Geschichten und Erlebnissen seid ihr Reporter unserer Montessorizeitung. 
 
Schach: das strategische Spiel mit Spaß und Spannung für drinnen, als auch auf dem Dachschulhof mit großen Figuren 
 
Meeresforscher AG: ihr seid Meeresschützer. Euer Held ist der Hai! Ihr lernt viel über Meeresverschmutzung, Klimawandel und was ihr dagegen 
tun könnt. 
 
Akrobatik AG: hier trainiert ihr Körperbeherrschung, Gleichgewicht, Beweglichkeit durch Turnen und gemeinsame Figuren- und 
Gruppenakrobatik. Dabei ist Vertrauen und Teamwork entscheidend. 
 
Action-Heros: hier erlebt ihr spannende Abenteuer voller Bewegung, Teamgeist und Kreativität. Gemeinsam schlüpft ihr in die Rolle von Helden, 
überwindet kleine Herausforderungen und stärkt dabei Mut und Selbstvertrauen. 
 
Trommeln: Power und Spaß mit Trommeln und Singen. 
 
Kunterball AG: Ballspiele aller Art, kunterbunt und vielseitig erwarten euch! 
 
Kreatives Arbeiten: je nach Altersgruppe lernt ihr unterschiedliche Maltechniken kennen und viele verschiedene Materialien zum Gestalten… 
 
Nadel-Faden AG: ob an der Nähmaschine oder mit Nadeln, Garnen und Stoffen, ihr entwerft nach euren Ideen kleine Kunstwerke. 
 
Basketball AG: hier lernt ihr Basketball Tricks und das Spiel in einer Mannschaft 
 
Phantasiewerkstatt: ob Geschichten hören, schreiben, phantastische Wesen erfinden oder sich auf eine Phantasiereise begeben…..hier bist du 
dabei. 
 
Bienen: hier lernt ihr die Welt der Bienen kennen! Ihr betreut zusammen mit einem Imker zwei Bienenvölker, erntet Honig und werdet 
Bienenexperte. 
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Aslando-Kampfkunst: ihr lernt Grundlagen aus Kampfsport und Selbstverteidigung kennen. Mit viel Bewegung, Respekt und Spaß stärkt ihr 
Körpergefühl, Konzentration und Selbstvertrauen. 
 
Tanzen: probiert euch aus in Tänzen und Choreographien zu cooler Musik 
 


